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Ceskoslovenska 'udova armada (CSLA) Mod - Phase 1
Modifikacia hry Arma: Armed Assault

Historia

Verzia 1.00 (12.12. 2008)
- prva verejna verzia

Instalacia

MOD rozpakujte do hlavného adresara hry "ARMA" so zachovanim adresarovej struktury.
Pre pouzitie tohoto addonu musite mat nainstalovany oficidlny patch minimalne 1.14.

Spustenie modu

Vo vlastnostiach zastupcu spustenia pridajte za
"C:\Program Files\Bohemia Interactive\ArmA\arma.exe"
v kolonke "Ciel" ("Cil", "Target") tento parameter: -mod=@CSLA

... alebo pouzite (pripadne upravte podla svojho nastavenia) pribalené template stbory pre "ArmA
MOD Launcher". Tento je ulozeny v adresari "@CSLA" spolu s tymto Readme suborom.

K pouzivaniu tohoto MODu niesu potrebné Ziadne iné neoficialne addony !

Singleplayer misie

Konvoj

V armadé

Operace Majoranka

Operace Carmen

Everon

Cesta do Pity (Potrebny datadisk Queen's Gambit)
Cistka (Potrebny datadisk Queen's Gambit)

Hips (Potrebny datadisk Queen's Gambit)

Prvni krev (Potrebny datadisk Queen's Gambit)
Ukradni traktor (Potrebny datadisk Queen's Gambit)

Multiplayer misie

CSLA Evolution
- ostrov South Sahrani
- CSLA vs. US Army
- mozZnost stavat palebné postavenia UK-59 (vid. Features)




CSLA Warfare pre 16 hracov
CSLA Warfare pre 32 hracov
- South Sahrani
- CSLA vs. US Army
- AI pouZziva vrtulhiky
- RACS hliadky
- RACS vzdusné hliadky
- nové obranné posty na strategickych miestach mimo miest + letisko
- pouzité nové CSLA WF objekty
- moznost stavat palebné postavenia UK-59 (vid. Features)
- zvysSena odolnost HQ

Everon
- kooperativna verzia SP misie
- Utok na obec Everon v pocte 1-8 hracov

Paratroopers
- kooperativna misia

Features
Vsetky features st MP komatibilné.

- Nové pine animované zbrane, vojaci, vozidla a objekty vytvorené podla realnych podkladov

- Vystroj, vyzbroj a parametre jednotiek CSLA st v ramci mozZnosti ¢o najviac priblizené realite
- Nové SP a MP misie

- RPG-75 raketomet je iba jednoranny

- Nové uvodné animacie pre vsetky oficialne ostrovy

MnoZstvo doplnkovych funkcii na CSLA jednotkdch, zbraniach a vehikloch (Ciselné znacenie bojovych
vehiklov (vypnutie je moZné pomocou "CSLA_noRandomNumbers=true;" v init misie), SPZ na autach
(vypnutie je mozné pomocou "CSLA_NoRndVZP=true;" v init misie), nahodné animacie pri zniceni
vehiklov, AI pouziva zbrane vehiklov efektivnejsie a striela davkami, Al pouziva pistole ako doplnkovu
zbrar ... a mnoho dalsich

- Upravené spravanie AI vo formaciach
- Upravené spravanie kolesovych vehiklov a ich pouZivanie AI

KaZzdy CSLA vojak mé& mozZnost stavat malé bariéry z vriec s pieskom
ak ma vo vybave zasobnik "CSLA_sandBagE"

Zbrari UK-59L sa da osadit optikou, ak ma hrac¢ zasobnik optiku (CSLA_ZD4x8)

Zbrari Sa-58P sa da osadit optikou, ak ma hra¢ zasobnik optiku (CSLA _ZD4x8)

Palebné postavenia UK-59 s trojnozkou
Nutné objekty:

- kulometnik (zbrani CSLA_UK59Lp a zasobnik CSLA_UK59th) nebo
(zbrarn CSLA_UK59L a zasobniky CSLA_UK59th a CSLA_ZD4x8)

- pomocnik kulometnika (zbrari CSLA_UK59mount)




Uziti:

1. velitel urci pomocnikovi misto; po tom, co jej pomocnik dosahne, vyda mu velitel pfikaz pfes 6-x
k postaveni nizké nebo vysoké montaze (Rozbyt nizkou montaz pro UK-59, Rozbyt vysokou montaz
pro UK-59); pri stavbé pomocnik odlozi sloZenou montaz na zem do weapon holderu, deset vtefin
provadi pohyb ,,0Setfovani", pak weapon holder zmizi a objevi se trojnozka

2. velitel posle kulometnika k sestavené trojnoZce,; v okamziku, kdy je kulometnik blize neZ 20m
od tripodu, objevi se mu v nabidce 6-x prikaz pro osazeni montaze kulometem (Osadit UK-59);
kulomentik provadi deset vterin pohyb ,,osetfovani", pak se mu odejme CSLA_UK59Lp
(a v pfipadé nizké varianty pfijde i o CSLA_UK59th) a prazdna trojnozka se zméni na osazenou

3. rozebirani je stejné - pres nabidku 6-x kulometnik sejme kulomet (10s oSetruje,
pak se kulomet zméni na prazdnou trojnozku a kulometnikovi se prida, o co prisel pfi stavbé.

4. pfes 6-x dostane pomocnik pfikaz k rozebrani trojnozky

- Al reaguje na objekty (postavené kulomety a montaZe) na vzdalenost 5m, hraci na 2m

- ten CSLA vojak, ktery nese trojnozku jako zbrar, umi postavit obé trojnozky

- kaZdy CSLA vojdk mize sloZit trojnoZku; pokud nenese sekundarni zbrari, trojnoZku automaticky
sebere, jinak sloZena trojnozka zlstane leZet na zemi, odkud ji kaZdy mGzZe sebrat

- ten CSLA vojak, ktery nese kulomet s optikou, umi osadit kulomet na vysokou montaz

- ten C‘SLVA vojak, ktery nese kulomet s optikou a tézkou hlaven, umi osadit kulomet na nizkou montaz

- kazdy CSLA vojak umi sejmout kulomet z montaze; pokud nema primarni ani sekundarni zbrari,
kulomet automaticky sebere; rozebiral-li kulomet na nizké montazi, vytvori se téz zasobnik tézka
hlaveri; pokud nemd volné zbrariové sloty, kulomet s puskohledem (a téZka hlaveri) zdstanou leZet
na zemi, odkud je mize kdokoliv sebrat

Skript pro AI na stavbu kulometného hnizda na WP:
typ_kulometu ... 'T' (tézky - nizka montaz), 'L' (lehky - vysoka montaz)
- skript se spousti volanim

[kulometnik, pomocnik, 'typ_kulometu’, azimut] execVM

"\CSLA_cfg\scripts\CSLA_UK59mAperireWAptare.sqf'

- pro vysokou montaz 'L' je treba kulometnik (zbrari CSLA_UK59Lp nebo (zbran CSLA _UK59L a
zasobnik CSLA _ZD4x8)) a pomocnik (zbrari CSLA_UK59mount)

- pro vysokou montaz 'T' je tfeba kulometnik ((zbrari CSLA_UK59Lp a zasobnik CSLA_UK59th) nebo
(zbran CSLA_UK59L a zasobniky CSLA_UK59th a CSLA_ZD4x8)) a pomocnik (zbrari CSLA_UK59mount)

Po spusténi skriptu pomocnik postavi na zemi prislusnou montaz natocenou ve sméru daném azimutem
a polozi na zem pytle s piskem, ma-Ii na né zasobniky CSLA sandBagE.
Nasledné kulometnik, pokud ma pfislusnou vystroj, osadi kulomet.

Skript pro AI na rozebrani kulometného hnizda na WP:
- skript se spousti volanim

[kulometnik, pomocnik, 'typ_kulometu'] execVM
"\CSLA_ cfg\scripts\CSLA_UK59wRefigereMDetendere.sqf'

- nejprve kulometnik sejme kulomet z montaze (pokud nema primarni ani sekundarni zbran,
pak se mu souldsti sejmuté z montaze prfidaji do vystroje, jinak zdstanou poloZené na zemi)

- nasledné pomocnik slozi montaz (pokud nema sekundarni zbrarn, pak se mu tato prida do vybaveni,
jinak zGstane sloZend leZet na zemi) a vysype pytle s piskem (do vybaveni se mu prida pfislusny
pocet zasobnik CSLA sandBagE)




Zoznam tried

http://www.csla-studio.info/classes/classesMenu.htm

Vyvojovy team

Core team:
MAA

Faly

EMSI
Yano.tl1
TheSun
Pochyst
Martinius
Hurby

Sirsi team:
Sarge
Vojtoo
Jirkus
Bobby

Spolupraca:

BI - Specialne: Edge, bxbx, Str, Jennik, Gugla, Armored Sheep
Raedor

WOlle (CWR Mod)

Tomas Hanich a KVH ngSLA v Piestanoch (http://www.kvh-csla.sk)
Tomas Danék a KVH CSLA Kolin - Pardubice (http://www.csla.cz)
Parvus

Adamicz

Foxhound (http://www.armaholic.com)

OFP/ARMA community

Specialne podakovanie patri nagim manzelkdm/priatelkam, detom, rodindm a priatelom, ktori nas
pocas dlhych mesiacov prace na projekte podporovali a difame, ze budd podporovat aj nadalej. &

NOTE:

POZOR: Jakékoli zmény v PBO souborech provedené bez souhlasu autord jsou zakazany.
Jakakoli komer¢ni forma vyuziti CSLA modu je zakazana.

Pokud chcete pouZit cokoli z CSLA Modu, prosim, kontaktujete nejprve vyvojovy tym (mailem na
maa@centrum.sk nebo prostfednictvim fora).

CSLA Mod neni oficidlnim addonem BIS, 505 Games ani IDEA Games.

Mod je uzivan pouze na vlastni nebezpeci. Neneseme Zadnou zodpovédnost za pfipadné skody nebo
ztratu dat zplsobené uzivanim CSLA Modu.
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