Ceskoslovenska F'udova armada (CSLA) Mod - Phase 1
Modifikacia hry Arma: Armed Assault

Historia

Verzia 1.00 (12.12.2008)
- prva verejna verzia

Verzia 1.01 (21.12.2008)
- opravené FSM
- upravené scripty na stavanie palebnych postaveni UK-59
- docasne odstranena animacia kanénu na BVP-2
- upravené scripty na generovanie Cisel na vozidlach
- doplnena 4. dislica na vrtulnikoch
- opravené "CSLA: U.S. '80s" skupiny obsahujlice M1A1
- odstraneny model M1A1 a pouzity defaultny BIS model
- pfidany obvaz "Obvaz vz.80" (CSLA_Ob80) a moznost samolécby (+20%)
- upravené priblizenie na optikdch Meopta
- updatnuté MP misie CSLA Warfare

Verzia 1.02 (27.05.2009)
- upravené modely a textlry vojakov pechoty z verzie 1.00
- pridané jednotky vysadkarov
- pridané jednotky hibkového prieskumu
- pridany staticky granatomet AGS-17
- pridand featurka - moznost postavit palebné postavenie s AGS-17
- pridany Sa-58 s noZickami, timiCom ohfa a optikou
- pridany Sa-61 Skorpion s timicom
- pridana featura - Zenista mdZe stavat obranné postavenia z vriec s pieskom
- pridana featurka - AI mbze zaujat pozicie za stenami vybudovanymi Zenistom
- pridana featurka - kazdy vojak s lopatkou méze vybudovat okop
- pridana featurka - moznost vylozit statické M2, TOW, Mk.19 z US vozidiel
- pridand featurka - moznost odpalit dymovnice na vozidlach vybavenych odpalovaémi
- pridana featurka - pridana PTRS 9M112 Kobra do vyzbroje T-72M
- pridana featurka - prerobené pouzivanie zbrani na tankoch
- upravené MP misie Warfare, Evolution a Domination
mnoho dalsich Uprav/oprav a vylepseni na modeloch, textlrach
upravené scripty a CFG
- pridané 2 nové SP misie

Instalacia

MOD rozpakujte do hlavného adresara hry "ARMA" so zachovanim adresarovej Struktury.
Pre pouzitie tohoto addonu musite mat nainstalovany oficidlny patch minimalne 1.14.



Spustenie modu

Vo vlastnostiach zastupcu spustenia pridajte za
"C:\Program Files\Bohemia Interactive\ArmA\arma.exe"
v kolonke "Ciel" ("Cil", "Target") tento parameter: -mod=@CSLA

... alebo pouzite (pripadne upravte podla svojho nastavenia) pribalené template sibory pre "ArmA
MOD Launcher". Tento je ulozeny v adresari "@CSLA" spolu s tymto Readme stuborom.

K pouzivaniu tohoto MODu niesu potrebné Ziadne iné neoficidlne addony !

Singleplayer misie

Konvoj

V armadé

Operace Majoranka

Operace Carmen

Everon

Cesta do Pity (Potrebny datadisk Queen's Gambit)
Cistka (Potrebny datadisk Queen's Gambit)

Hips (Potrebny datadisk Queen's Gambit)

Prvni krev (Potrebny datadisk Queen's Gambit)
Ukradni traktor (Potrebny datadisk Queen’'s Gambit)
Cestovna kancelaria

Znic bestie

Multiplayer misie

CSLA Evolution
- ostrov South Sahrani
- CSLA vs. US Army
- moZnost stavat palebné postavenia UK-59 a AGS-17 (vid. Features)

CSLA Domination
- zalozené na verzii 3.70 by Xeno
- pridané nové zbrane a features
- moznost regrutovat Al

CSLA Warfare pre 16 hracov
CSLA Warfare pre 32 hracov
CSLA Warfare pre 48 hracov
- vySe 870 bojujucich jednotiek vo velkej vojne o South Sahrani
- CSLA vs. US Army
- AI pouZiva vrtulhiky
- RACS hliadky
- RACS konvoje
- RACS vzdusné hliadky
- nové obranné posty na strategickych miestach mimo miest + letisko
- pouZzité nové CSLA WF objekty
- moZnost stavat palebné postavenia UK-59 (vid. Features)
- zvy$end odolnost HQ

Everon

- kooperativna verzia SP misie
- Utok na obec Everon v pocte 1-8 hracov

Paratroopers
- kooperativha misia



Features
Vsetky features si MP komatibilné.

- Nové plne animované zbrane, vojaci, vozidla a objekty vytvorené podla realnych podkladov

- Vystroj, vyzbroj a parametre jednotiek CSLA st v rédmci moZnosti ¢o najviac priblizené realite
- Nové SP a MP misie

- RPG-75 raketomet je iba jednoranny

- Nové uvodné animacie pre vsetky oficialne ostrovy

MnoZstvo dopinkovych funkcii na CSLA jednotkéch, zbraniach a vehikloch (&iselné znacenie bojovych
vehiklov (vypnutie je moZné pomocou "CSLA_noRandomNumbers=true;" v init misie), SPZ na autdch
(vypnutie je mozné pomocou "CSLA_NoRndVZP=true;" v init misie), nahodné animacie pri zni¢eni
vehiklov, AI pouZiva zbrane vehiklov efektivnejsie a striela davkami, AI pouZiva pistole ako doplnkovu
zbrarn

- Upravené spravanie AI vo formaciach

- Upravené spravanie kolesovych vehiklov a ich pouZivanie AI

- Kazdy CSLA vojak ma moznost stavat malé bariéry z vriec s pieskom ak ma vo vybave
zasobnik "CSLA_sandBagE"

- Obvéz vz.80: vojak zraneny na viac ako 20%, ma mozZnost osetrit sa obvdzom. Prida max.
20% zdravia, vylieéit sa méze najviac na 90% zdravia.

- Zbrari UK-59L sa dé osadit optikou, ak ma hra& zasobnik optiku (CSLA_ZD4x8)

- Zbrar Sa-58P sa da osadit optikou, ak ma hrac¢ zasobnik optiku (CSLA_ZD4x8)

- Zbrari Sa-61 sa da osadit timi¢om, ak ma hrac¢ zasobnik timi¢ (CSLA_Sa61t)

- Na vozidlach vybavenych vrhaémi dymovych granatov je mozZnost odpalit tieto granaty z
pozicie velitela/strelca. AI odpaluje dymovnice ak je vehikel nepojazdny.

- Z US vehiklov je mozné vyloZit statické postavenia M2, Mk19 a TOW.

... @a mnoho dalsSich

Palebné postavenia UK-59 s trojnozkou

Nutné objekty:

- kulometnik (zbran CSLA_UK59Lp a zasobnik CSLA_UK59th) nebo
(zbran CSLA_UK59L a zasobniky CSLA_UK59th a CSLA_ZD4x8)
- pomocnik kulometnika (zbrari CSLA_UK59mount)

UzZiti:

1. velitel uréi pomocnikovi misto; po tom, co jej pomocnik dosahne, vyda mu velitel pfikaz pfes 6-x
k postaveni nizké nebo vysoké montaze (Rozbyt nizkou montaz pro UK-59, Rozbyt vysokou montaz
pro UK-59); pfi stavbé pomocnik odloZi sloZenou montaz na zem do weapon holderu, deset vtefin
provadi pohyb ,,0Setfovani”, pak weapon holder zmizi a objevi se trojnozka

2. velitel posle kulometnika k sestavené trojnoZce; v okamziku, kdy je kulometnik blize neZ 20m
od tripodu, objevi se mu v nabidce 6-x prikaz pro osazeni montaze kulometem (Osadit UK-59);
kulomentik provadi deset vterfin pohyb ,,0setfovani", pak se mu odejme CSLA_UK59Lp
(a v pfipadé nizké varianty pfijde i o CSLA_UK59th) a prazdna trojnoZka se zméni na osazenou

3. rozebirani je stejné - pfes nabidku 6-x kulometnik sejme kulomet (10s osetfuje,
pak se kulomet zméni na préazdnou trojnozku a kulometnikovi se pfida, o co pfisel pfi stavbé.

4. pfes 6-x dostane pomocnik pfikaz k rozebrani trojnozky

- Al reaguje na objekty (postavené kulomety, granatomety a montaze) na vzdalenost 5m, hraci na 2m

- kaZzdy CSLA vojdk miZe sloZit trojnoZku; pokud nenese sekundarni zbrari, trojnoZku automaticky
sebere, jinak sloZena trojnoZka zlstane leZet na zemi, odkud ji kaZdy mizZe sebrat

- ten CSLA vojak, ktery nese kulomet s optikou, umi osadit kulomet na vysokou montaz

- ten CSLA vojék, ktery nese kulomet s optikou a téZkou hlaveri, umi osadit kulomet na nizkou montéz

- kazdy CSLA vojék umi sejmout kulomet z montéZe; pokud nemé primdrni ani sekundarni zbrar;,
kulomet automaticky sebere; rozebiral-li kulomet na nizké montazi, vytvori se téz zasobnik tézka
hlaveri; pokud nema volné zbrariové sloty, kulomet s puskohledem (a téZka hlaveri) zlstanou leZet



na zemi, odkud je mizZe kdokoliv sebrat

Palebné postavenia AGS-17 s trojnoZkou
Nutné objekty:

- granatnik AGS (zbrari CSLA_AGS17w)
- pomocnik granatnika (zbrari CSLA_AGS17mount)

UzZiti:

1. velitel uréi pomocnikovi misto; po tom, co jej pomocnik dosahne, vyda mu velitel pFikaz pfes 6-x
k postaveni montaze ; pfi stavbé pomocnik odlozi sloZzenou montaz na zem do weapon holderu, deset
vterin provadi pohyb ,,o0Setrovani', pak weapon holder zmizi a objevi se trojnoZka

2. velitel posle granatnika k sestavené trojnoZce; v okamziku, kdy je granatnik blize nez 20m od
tripodu, objevi se mu v nabidce 6-x pfikaz pro osazeni montaze granatometem (Osadit AGS-17);
granatnik provadi deset vtefin pohyb ,,0Setfovani', pak se prazdna trojnozka zméni na osazenou

3. rozebirani je stejné - pres nabidku 6-x granatnik sejme granatomet (10s osetruje,
pak se granatomet zméni na prazdnou trojnozku a granatnikovi se pFida, o co prisel pfi stavbé.

4. pfes 6-x dostane pomocnik pfikaz k rozebrani trojnozky

- Al reaguje na objekty (postavené kulomety, granatomety a montédZe) na vzdalenost 5m, hraci na 2m

- kazdy CSLA vojak mize sloZit trojnoZku; pokud nenese sekundarni zbrari, trojnozku automaticky
sebere, jinak sloZena trojnoZka z(stane leZet na zemi, odkud ji kaZdy mizZe sebrat

- ten CSLA vojak, ktery nese granatomet, umi jej osadit na montaz

- kazdy CSLA vojak umi sejmout granatomet z montaze; pokud nema volné zbrariové sloty,

granatomet zdstane leZet na zemi, odkud je mdze kdokoliv sebrat

Zoznam tried

http://www.csla-studio.info/classes/classesMenu.htm

Vyvojovy team

Core team:
MAA

Faly

EMSI
Yano.tl1
TheSun
Pochyst
Martinius
Hurby

Sirsi team:
Sarge
Vojtoo
Jirkus
Bobby



Spolupraca:

BI - Speciadlne: Edge, bxbx, Str, Jennik, Gugla, Armored Sheep

Raedor

WOlle (CWR Mod)

Tom&$ Hanich a KVH CSLA v PieStanoch (http://www.kvh-csla.sk)

Pavel Vladyka a Tomas Danék a KVH CSLA Kolin - Pardubice (http://www.csla.cz)
Miro Hornik (podklady k R-129)

Parvus

Adamicz

Foxhound (http://www.armaholic.com)

OFP/ARMA community

Specialne podakovanie patri nasim manzelkdm/priatelkdm, detom, rodindm a priatelom, ktori nas
pocas dlhych mesiacov prace na projekte podporovali a difame, Ze budl podporovat aj nadalej.

NOTE:

POZOR: Jakékoli zmény v PBO souborech provedené bez souhlasu autortd jsou zakazany.
Jakakoli komercni forma vyuziti CSLA modu je zakazana.

Pokud chcete pouzit cokoli z CSLA Modu, prosim, kontaktujete nejprve vyvojovy tym (mailem na
maa@centrum.sk nebo prostfednictvim féra).

CSLA Mod neni oficidlnim addonem BIS, 505 Games ani IDEA Games.

Mod je uzivan pouze na vlastni nebezpeci. Neneseme zadnou zodpovédnost za pfipadné Skody nebo
e o e v s e Ve )4
ztratu dat zpusobené uzivanim CSLA Modu.
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